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Druckvorlage  „Darf ich vorstellen - Calliope mini“   Aufgabenkarten

  Drückt bitte die Taste A und 
  beobachtet den Calliope! 
  Was passiert? (1)

  Bedeckt bitte den Calliope mit beiden
  Händen und hört gut zu! Welches Lied
  könnt ihr hören? (2)

  Klatscht bitte in die Hände und schaut 
  dabei auf den Calliope! Welches 
  Symbol erkennt ihr? (3)

  Simuliert bitte die Sirene der Feuer-
  wehr mit den goldenen Sensoren 
  (0,1,2,3)! Wählt zwei Töne dazu aus. 
  Den Sensor mit dem Minuspol müsst
  ihr dabei dauerhaft berühren. (4)

  Drückt bitte zunächst Taste A und 
  rechnet im Kopf mit. Das Ergebnis 
  erscheint, wenn ihr die Taste B 
  drückt! (5)

  Schüttelt den Calliope mini und 
  schaut was passiert. (6)

   Stellt den Calliope aufrecht
   hin. (7)

  Sucht auf dem Calliope mini den 
  Prozessor. Legt einen Finger auf 
  den Prozessor und beobachtet, was 
  geschieht. Was zeigt euch der 
  Calliope mini an? (8)

  Drückt auf Taste A und beobachtet. 
  Wofür könnte das Programm benutzt 
  werden? (9)

  Taste A und dann Taste B 
  in beliebiger Reihenfolge drücken. 
  Danach den PIN 1 drücken.
  Was macht der Calliope? (11)

  Das Maulwurfspiel - der Maulwurf 
  erscheint per Zufall links oder rechts 
  des Gartenzauns. Wenn ihr im rich-
  tigen Moment Taste A oder B drückt, 
  könnt ihr ihn fangen. Spielstart mit 
  Taste B. (10)

  Schüttelt den Calliope und drückt an
  schließend Taste A. Welche Funktion 
  hat der Calliope hier? (12)


