m.

TECHNISCHE UNIVERSITAT
ILMENAU

SCHULER
FORSCHUNGS
ZINTRUM

Projekt Alarm

(Inhaltsubersicht und Programmablauf)

EXPEDITION

Das Projekt simuliert den Signalbalken aus dem Feuerwehrauto.

Stelle dir folgende Szene vor:

Peter geht zur Schule. Pl6tzlich geht an einem Haus auf der anderen StraRenseite ein
Feueralarm los. Es ist ein Fehlalarm. Deshalb geht der Alarmkasten gleich wieder aus.
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Tipp:

Dennoch nahert sich ein Feuerwehrauto. Zuerst hort Peter nur die Sirene.
Als das Feuerwehrauto um die Ecke biegt, sieht er auch das Blinklicht.

Als das Feuerwehrauto am Einsatzort angekommen ist,

geht zuerst die Sirene aus.

Als die Feuerwehrleute erfahren, dass es nur ein Fehlalarm ist,

erlischt auch das Blinklicht.

Fir die Sirenen kénnen die Tone genutzt werden und zwar in der Tonfolge h’und e”” mit

Viertelnoten

Fir das Blinklicht wird die RGB-LED genutzt
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Programmierung zum Projekt
Feueralarm
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PROGRAMM Feuerwehr1 ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

Wiederhole C‘l:l mal

- - Viertelnote -+ = h

Aktion

Sensoren

Kontrolle

<o Viertelnote * | e”

Wiederhole Cll:l mal

Schalte LED an Farbe G |
Schreibe [+ .0 Wert auf Pin [GORE G K

= - Viertelnote - = h'
Schalte LED aus

Schreibe Wert auf Pin (K8 C [1] |
=== Viertelnote ~ = e”

Wiederhole Cll:l mal
Schalte LED an Farbe l-

Schreibe Wert auf Pin [GIEH G [ |

Schalte LED aus
Schreibe [T Wert auf Pin ([0 G 111
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Farben
Bilder

Variablen
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