
QUALIFIZIERUNG

Medienarbeit in der Schule
Spielerisch lernen – Einsatz digitaler Spiele im Unterricht

Die neue Faszination Video – aktiver, kreativer und nachhaltiger  

Qualifizierungsseminare für
Thüringer Lehrerinnen und Lehrer 
 für das Schuljahr 2022/23

                                                        in Kooperation mit 

Schule ist auch ein Lernort für Medienbildung: Medienkunde, Medienpass, 
Medienbildungskonzepte, praktische Medienarbeit und noch einige andere 
Schlüsselbegriffe stehen Pate für die Aufgabe von Schule, sich mit Medi-
en auseinanderzusetzen. Lehrerinnen und Lehrer sind dabei der Dreh- und 
Angelpunkt. Nur wenn sie sicher und kompetent mit Medien umgehen und 
ihre Handhabung pädagogisch einschätzen können, kommen die Chancen 
und Möglichkeiten der Medienarbeit in der Schule zum Tragen. Deshalb 
gehen in den medienpädagogischen Qualifizierungsangeboten der Thürin-
ger Landesmedienanstalt (TLM) Theorie und Praxis immer Hand in Hand. 
Die Teilnehmenden lernen nicht nur ein medienpädagogisches Methoden-
repertoire kennen und anzuwenden, sondern sie erhalten dabei auch immer 
einen Bezug zur medialen Lebenswelt ihrer Schülerinnen und Schüler.

Die Fortbildungen sind modular aufgebaut. Im Basiskurs beschäftigen sich 
die Teilnehmenden mit den Grundlagen der handlungsorientierten Medi-
enpädagogik. In den daran anknüpfenden Aufbaumodulen erwerben sie 
praktische, technische und gestalterische Fertigkeiten im Umgang mit dem 
entsprechenden Medium. Schließlich setzen die teilnehmenden Lehrerin-
nen und Lehrer ein eigenes medienpraktisches Projekt an ihrer Schule um.

Die medienpädagogischen Qualifizierungsseminare sind Kooperati-onsver-
anstaltungen der TLM und des ThILLM und schließen mit einem Qualifizie-
rungsnachweis ab. Die Teilnahme ist kostenfrei.

Weitere Informationen unter: 

www.tlm.de oder www.schulportal-thueringen.de/catalog

Medienarbeit in der Schule

Basismodul (1)

Aufbaumodul Video (2)Aufbaumodul Games (2)

Reflexion (4) Reflexion (4)

Praxisprojekt (3)Praxisprojekt (3)

oder

https://www.tlm.de/medienbildung/tmbz
http://www.schulportal-thueringen.de/catalog


Standort Erfurt
Thüringer Medienbildungszentrum der
Thüringer Landesmedienanstalt in Erfurt
Steigerstraße 9/10
99096 Erfurt
Tel: 0361 21177-56
E-Mail: medienbildungszentrum@tlm.de

Standort Gera
Thüringer Medienbildungszentrum der
Thüringer Landesmedienanstalt in Gera
Florian-Geyer-Straße 17
07545 Gera
Tel: 0365 20102-0 
E-Mail: medienbildungszentrum-gera@tlm.de 

Den gesamten Ablauf der Veranstaltung 
finden Sie unter www.tlm.de in der Rubrik Medienbildung

www.tlm.de/medienbildung/fortbildungen

I

Informationen zur Arbeit des Thüringer Medien-
bildungzentrums der TLM erhalten Sie unter: 
www.thueringer-medienbildungszentrum.de

Anmeldung
Für die Fortbildung erfolgt die Anmeldung über das Thüringer Schulportal 

(TSP). Eine Anmeldung ist bis zum 25. Januar 2023 möglich. 

Fachkräfte für außerschulische Bildung können sich direkt unter 

medienbildungszentrum@tlm.de anmelden.

Ansprechpartner: Mirko Pohl
Tel. 0361 21177-51

Basismodul (Voraussetzung für die Aufbaumodule)

Im Mittelpunkt dieses Praxismoduls stehen digitale Spiele und Spielelemente, die in Schu-

len zum Einsatz kommen können. Abseits vom behavioristischen Grundgedanken der Gami-

fication, lernen die Teilnehmenden hier Spielkultur kennen und ergründen, weshalb digitale 

Spiele solche Faszination auswirken. Im Modul wird praktisch erprobt, wo Potenziale für 

die gemeinsame Arbeit mit den Lernenden in den Spielen zu finden sind. Die Lehrer und 

Lehrerinnen erfahren, welche Spiele sich für den Einsatz im Unterricht eignen und wie sie im 

Lehrplan eingebunden werden können.

      Zielgruppe: Lehrerinnen und Lehrer an weiterführenden Schulen

Termin

7. - 8. Februar 2023,

9.00 Uhr - 16.00 Uhr

Veranstaltungsort

online

(Die Teilnehmenden erhalten 

einen Link für das Videokonfe-

renzsystem BigBlueButton.)

Aufbaumodul I
»Spielerisch lernen – Einsatz digitaler Spiele im Unterricht«

Termin

6. - 8. März 2023, 

9.00 Uhr - 16.00 Uhr 

12. Juni 2023, 

9.00 - 16.00 Uhr

 

Veranstaltungsort

Spawnpoint – Institut für 

Spiel- und Medienkultur

Schlachthofstraße 20 

99085 Erfurt

Modul

Theorie

ThILLM-Nr. 244102201

Modul

Praxis
ThILLM-Nr. 244102202

Reflexion
ThILLM-Nr. 244102203

Das Medium Video ist hervorragend dazu geeignet, Inhalte der Lehr- und Bildungsplä-

ne unterschiedlicher Schularten gewinnbringend einzusetzen. Im Praxismodul werden 

die Lehrerinnen und Lehrer lernen, kreative Methoden und fächerübergreifende Tech-

niken zur Gestaltung von verschiedenen Videoformaten anzuwenden und Ideen für den 

eigenen Unterricht zu entwickeln.

       Zielgruppe: Lehrerinnen und Lehrer an Grund- und weiterführenden Schulen

Aufbaumodul II
»Die neue Faszination Video – aktiver, kreativer und nachhaltiger«

Termin

8. - 10. März 2023, 

9.00 Uhr - 16.00 Uhr 

12. Juni 2023, 

9.00 - 16.00 Uhr

Veranstaltungsort

Thüringer Medienbildungs- 

zentrum der TLM (TMBZ Gera) 

Florian-Geyer-Straße 17

07545 Gera

Modul

Praxis
ThILLM-Nr. 244102204

Reflexion
ThILLM-Nr. 244102205

https://www.tlm.de/medienbildung/fortbildungen
http://www.thueringer-medienbildungszentrum.de
https://www.schulportal-thueringen.de/web/guest/catalog/detail?tspi=157856_
https://www.schulportal-thueringen.de/web/guest/catalog/detail?tspi=157857_
https://www.schulportal-thueringen.de/web/guest/catalog/detail?tspi=157858_
https://www.schulportal-thueringen.de/web/guest/catalog/detail?tspi=157859_
https://www.schulportal-thueringen.de/web/guest/catalog/detail?tspi=157860_

