Workshop 5 | Kinderrechte in Online-Games -
Risiken & Problemfelder

Angelika Heyen, Thiringer Landesmedienanstalt (TLM)

Verwirrende Alterseinstufungen, manipulative Designs, hoher Werbe- und
Kaufdruck, unubersichtliche Belohnungssysteme und Kaufbedingungen, un-
gekennzeichnete und interessenschadigende Werbung, Abo-Modelle und
glicksspielahnliche Elemente.

Auf der Basis einer aktuellen Schwerpunktanalyse der Medienanstalten
werden im Workshop jugendschutzrelevante Aspekte in Online-Games vor-
gestellt und Handlungsmoglichkeiten diskutiert.

Angelika Heyen 1st Bereichslerterin tur Programm, Medientorschung und Jugendmedien-
schutz der TLM.
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