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Thema:

Wirkung von Gerduschen, Musik, Sprache und Stimme

Zielgruppe:

(Audio/Radio)

5. - 12. Klasse

Zielsetzung: In diesem Workshop sollen sich die Teilnehmer mit der eigenen
Wahrnehmung auseinandersetzen und erkennen, wie bedeutend
akustische Mittel fir die Wirkung von audio-visuellen und auditiven
Produktionen sind. Dabei sollen sie lernen, bewusster zu héren und
mittels praktischer Ubungen verschiedene Wirkungsweisen zu er-
proben. Darlber hinaus werden im Rahmen des Workshops Kompe-
tenzen in den Bereichen Mediennutzung und Mediengestaltung ge-
fordert. Zudem tragt der Workshop dazu bei (im Sinne einer langer-
fristigen generellen Zielsetzung handlungsorientierter Medienpada-
gogik), soziale, kommunikative und Lernkompetenzen zu férdern.

1. TAG:
- je 6 Unterrichtsstunden -

Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand

Wer ist wer? Vorstellungsrunde mit der Videokamera: Der 30 min
Medienpadagoge stellt sich und die TLM vor.
AnschlieRend filmen die Teilnehmer ihre eigene
Vorstellung gegenseitig. Das aufgenommene
Material kann auf einem Monitor kurz ausge-
wertet werden.
Im Anschluss kann das Kennlernspiel ,Ich fliege | 15 min
zum Mond...” gespielt werden, um die Namen
der Schiler zu festigen.

Welche Medienangebo- | Heldenwascheleine: Aus einer Vielzahl von Bil- |45 min

te sind fir die Schiiler |dern prominenter TV-Figuren und -Personen

wichtig, welche nutzen | werden beliebte und unbeliebte herausgesucht,

sie? Haben sie Medien- |vorgestellt und die Wahl begriindet. Die entste-

helden? Was bedeuten |hende Diskussion hilft, die genannten Fragen

die Helden fir sie? aufzuwerfen und zu beantworten.

Warum entstehen beim |Innere Bilder: Verschiedene Ausschnitte aus 30 min

Hoéren von Stimmen,
Gerauschen oder Film-
musik Bilder im Kopf?
Was fir Bilder sind
das? Sind es bei jedem
die gleichen? Welche
Geflhle weckt z. B.
Filmmusik in uns und
warum?

Filmen werden ohne Bild vorgespielt. Dabei
entstehen Bilder im Kopf der Zuhorer. Diese
werden beschrieben, gezeichnet oder einfach
erzahlt, ausgetauscht und diskutiert. Danach
kann der Ausschnitt noch einmal mit Bild ange-
schaut werden.
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Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand
Welche Gerausche gibt | Verirrt im Wald: Mit verbundenen Augen muss |45 min
es in verschiedenen ein Schiler einen anderen, ihn rufenden, fin-
Situationen? Warum den. Die Klasse lasst dabei die Situation/den
und wie kénnen sie uns | Ort entstehen, indem verschiedene Gerausche
Anhaltspunkte zur Ori- |(z. B. aus dem Marchenschloss oder dem Mar-
entierung liefern? chenwald) nachgeahmt werden.

Wie kénnen Gerausche |Filmbeitrag tiber Gerauschemacher: Die Schiiler | 30 min
kinstlich erzeugt wer- |sehen sich einen kurzen Beitrag Uber einen Ge-
den? Welche Utensilien |rduschemacher an und diskutieren die klnstli-
erzeugen welche Ge- che Herstellung von Gerauschen und die Verto-
radusche? Unterscheiden | nung von Bildmaterial. Sie Uiberlegen, welche
sich kiinstliche von Filme oder Sendungen auf diese Art und Weise
echten Gerauschen? nachvertont werden.
Wie funktioniert ein Einflihrung in die Audio-Aufnahmetechnik: Ge- |15 min
Aufnahme-Set? Was meinsam mit den Schilern wird Gberlegt, aus
gibt es bei den Auf- welchen Elementen ein Reporter-Set besteht,
nahmen zu beachten? |wie es samt Zubehor aufgebaut ist und funkti-
oniert.
Kénnen Gerdusche un- | Gerauschewerkstatt (in zwei Gruppen maoglich): | 60 min

terschiedlich wahrge-
nommen und interpre-
tiert werden, und wo-
von héngt dies ab? Wie
kénnen Geradusche und
Toéne kinstlich herge-
stellt werden? Wie wird
ein Reporter-Set be-
dient?

Mit Hilfe verschiedener Utensilien aus ihrem
Alltag (Zellophanpapier, getrocknete Erbsen,
Puddingpulverpackchen) produzieren die Schii-
ler eigene Gerausche, die sie aufnehmen und
mit den Originalgerauschen vergleichen sowie
der anderen Gruppe als Ratsel vorspielen kon-
nen. Die Teilnehmer erfahren, dass Gerdusche
und Téne kinstlich hergestellt werden kénnen.

2. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Aufwéarmphase

Telefonspiel: Die Schiler sollen verbale Aus-
drucksformen und verschiedene Fragestellun-
gen kennenlernen und erproben. Das Material
kann dabei aufgenommen und nach dem Anho-
ren kurz ausgewertet werden.

30 min

Welche Rolle spielen
Gerausche? Wie wirken
Situationen ohne Hin-
tergrundgerausche?
Wodurch fangt ein Bild
an ,zu leben”? Was
kann man durch Gerau-
sche indirekt tber Er-
eignisse sagen, die gar
nicht zu sehen sind?

Gerauschebilder: Die Teilnehmer sollen zu
Zeichnungen oder Fotos verschiedener Alltags-
situationen (z. B. in der Stadt, in der Kiiche, im
Park) notieren, welche Gerdusche man als an-
wesende Person vor Ort héren kénnte. An-
schlieRend wird eines der Bilder mit den ent-
sprechenden Gerauschen unterlegt (selbst ge-
macht oder von CD). Dabei kénnen auch Téne
hinzugefiigt werden, die gar nicht zu sehen
sind (z. B. ein Flugzeug, quietschende Reifen,
Schreie).

45 min
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Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand
Wie wird das Material |Einfiihrung in die Aufnahme und den Schnitt: 45 min
geschnitten? Gleichzeitig lernen die Teilnehmer, wie aufge-
nommenes Material am Schnittplatz bearbeitet
werden kann. Nach einer kurzen Einfihrung in
das Programm werden die Aufnahmen ge-
schnitten.
Welche Rolle spielt Mu- | Melodien raten: Die Teilnehmer héren gemein- |15 min
sik im Film? Warum sam verschiedene Titelmelodien aus Film und
kann uns eine bestimm- | Fernsehen an und kénnen folgende Fragen be-
te Musik an eine be- antworten und diskutieren: Welche Sendungen
stimmte Situation erin- | kennen die Teilnehmer? Welche Stimmung
nern? vermitteln Melodien, zu denen die Teilnehmer
die Sendung oder den Film nicht kennen? Wo-
ran erinnern diese Melodien?
Kann Musik unser Emp- | Wenn die Musik fehlt: Es wird ein kurzer Film- |45 min
finden, unsere Stim- ausschnitt ohne die zugehdorige Musikspur vor-
mung bzw. unsere Ein- |geflhrt. AnschlieRend wird derselbe Film mit
schatzung einer Situa- |verschiedenen Musiken versehen angeschaut
tion oder einer Hand- und ausgewertet (z. B. Ausschnitte aus ,Der
lung beeinflussen? Wa- |einzige Zeuge”, “Notting Hill” oder ,Bowling for
rum? Columbine”).
Was hat Stimme mit Rollenspiel - Stimme und Stimmung: Die Schi- |30 min
Stimmung zu tun? Was |ler ziehen Kartchen, auf dem ein Adjektiv zu
verrat die Stimme Uber |lesen ist. Sie sollen einen gleichbleibenden Satz
uns? Wie kann eine so sprechen, dass er bspw. traurig, vertraumt,
Information verschie- interessiert etc. klingt. Die Gruppe hat die Auf-
dene Wirkungen her- gabe, die Stimmung zu erraten. Das Material
vorrufen? Wie wichtig |kann mitgeschnitten und ausgewertet werden.
ist die Stimmlage eines
Radiosprechers?
Wie wird im Rundfunk | Analyse von Nachrichtenberichten (Arbeits- 60 min

gesprochen? Was gibt
es zu beachten?

blatt): Gemeinsam mit den Schilern sollen un-
terschiedliche Sprachstile, Intonation und Text-
gestaltungen (Satzlange, Satzbau und Wort-
wahl) von kurzen Meldungen zum selben Ereig-
nis aus unterschiedlichen Medien (Presse, Ra-
dio und Fernsehen) auf wesentliche Unter-
schiede untersucht werden. Dazu kénnen die
Schiler Radio- und TV-Nachrichten aufnehmen
und Zeitungsartikel mitbringen. Es soll deutlich
werden, dass das Schreiben fiirs Radio sich
von anderen Schreibstilen unterscheidet und
dass bestimmte Regeln beachtet werden mius-
sen, da der Horer die Information nicht nachle-
sen kann.
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3. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Wie muss ich sprechen, | Lockerungsiibungen fiir die Kiefermuskulatur: 15 min
damit mich der Radio- |Die Schiler sollen versuchen, Salzstangen ohne
Zuhorer auch versteht? | Zuhilfenahme der Hande zu essen. AulRerdem
soll ein Satz (evtl. vom Arbeitsblatt Sprech-
Ubung) mit einem Korken im Mund so gespro-
chen werden, dass die anderen Teilnehmer ihn
verstehen.
Wie kénnen durch die | Einfiihrung in Méglichkeiten der Manipulation: |60 min
Technik Téne und Von den Schilern eingesprochene Satze wer-
Sprache verandert oder |den geschnitten und durch kleine Tricks mani-
manipuliert werden? puliert (Herausschneiden einzelner Worter, Te-
lefonstimme, Pitch-Bending, Time-Stretching,
Echo, Hall etc.).
Welche Auswirkung hat | Filmbeispiele und Diskussion: Von den Schilern | 105 min
eine ungenaue oder als DVD mitgebrachte Filmausschnitte in Origi-
falsche Synchronisati- |nalsprache (OmU) und mit deutscher Synchro-
on? Wie kann man nisation werden miteinander verglichen und
dadurch manipulieren? |wichtige Unterschiede hinsichtlich Inhalt und
Welche Stimme passt | emotionaler Wirkung diskutiert.
besser zu einem be- Neusynchronisation: Als Erweiterung kénnen
stimmten Schauspieler? | die Teilnehmer in verteilten Rollen kurze Text-
Kénnte auch ich einen |oder Dialogpassagen einsprechen, sich dabei
Star synchronisieren? als Synchronsprecher erproben und die Wir-
kung ihrer Stimme erfahren. Die Filmausschnit-
te kdnnen auch mit eigenen, frei erfundenen
Dialogen versehen werden und so ganz be-
wusst in ihrer Aussage verandert werden.
Auf welche verschie- Vertonung von Fernsehbildern: Zu einem Zu- 90 min

denen Arten kénnen
Bilder interpretiert wer-
den?

sammenschnitt von Bildern ohne Ton (aus
Nachrichten, Reportagen oder Reisesendungen)
erhalten die Schiiler lediglich einige wichtige
Fakten (Ort, Zeit, evtl. Personen). Diese Se-
quenz soll nun in Kleingruppen mit einem Off-
Text versehen werden. Im Anschluss prasentie-
ren die Schiler ihren Stand der Ergebnisse,
indem sie die Videosequenzen in Echtzeit und
live nachvertonten.
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4. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Was wurde gestern Nachtrag: Die wichtigsten Punkte des Vortages | 15 min
gemacht bzw. gelernt? |werden noch einmal wiederholt und der Tag
Wie kann es weiterge- |wird geplant.
hen?
Welche Fragen kann ich | Interviewtechniken: Die Schiiler erarbeiten eini- | 90 min
im Interview stellen? ge Fragen fur kurze Radiointerviews. Diese
Wie veranlasse ich werden dann in den PC eingespielt und regulér
meinen Partner zum bearbeitet.
Erzéhlen?
Wie koénnen Interview- | Manipulation von Aussagen und Prasentation: 120 min
aussagen spater beim Durch gekonnte Schnitte werden, ahnlich wie
Schnitt noch verandert |bei der Manipulations-Methode vom Vortag,
werden? einige Aussagen des eben bearbeiteten Inter-
views umgekehrt (wichtig: ,Ja” und ,Nein” als
Antworten aufnehmen). Dadurch soll eine vdéllig
andere Aussage entstehen. Die Schiiler kénnen
sich am Schnittplatz abwechseln, so dass meh-
reren Schilern die Méglichkeit zum Schneiden
gegeben werden kann. Anschliel3end werden
die beiden Fassungen gegentbergestellt und
diskutiert.
Welche Gerausche Parallel bei Leerlaufphasen: 30 min
kdénnen einander zuge- | Gerauschememory: Die Schiiler sollen kleine
ordnet werden? Was Filmdosen, die mit unterschiedlichem Inhalt
konnte Inhalt der Film- | gefillt sind, einander zuordnen, denn zwei sind
dosen sein? immer gleich.
Wie kann eine Rolle Parallel bei Leerlaufphasen: 60 min
glaubhaft gespielt wer- |Rollenspiel ,,Promi-Interview”: Die Teilnehmer
den? interviewen sich gegenseitig. Dabei kdnnen sie
die Rolle einer prominente Person oder einer
Medienfigur annehmen. Méglich ware auch,
das Rollenspiel in ein Quiz umzuwandeln, in-
dem der Name der prominenten Person bzw.
der Medienfigur geheimgehalten wird und die
Klasse die dargestellte Person durch gezielte
Fragen erraten soll. Das Material kann dabei
aufgenommen und nach dem Anhéren kurz
ausgewertet werden.
Was ist der richtige Parallel bei Leerlaufphasen: 20 min

Abstand vom Mikro-
fon? Was ist eine Blen-
de? Warum héngen an
den Wanden im Ton-
studio Schaumstoff-
platten?

Radio-Quiz: Die Schiler sollen sich mit Hilfe
eines Arbeitsblattes mit den Grundlagen des
Radiomachens beschéaftigen.
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Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand
Wie stark wirken Spra- | Gesprachsrunde: Die Schiler sollen rekapitulie- |25 min
che, Gerausche und ren, was sie Uber die Wirkung von Sprache,

Musik? Wie leicht sind | Gerduschen und Musik gelernt haben.
Beitrage zu manipulie-
ren? Hat sich ihr Blick
auf die Medien veran-
dert? Inwiefern?

Was hat den Schilern | Miilleimer und Rucksack: Die Schiler reflektie- |20 min
gefallen, was nicht? ren, wie ihnen die Woche gefallen hat: Welche
Inhalte und Methoden gehéren flr sie in den
+Milleimer” (negativ) und was nehmen sie im
~Rucksack” (positiv) mit?
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Arbeitsblatt — Analyse von Berichten

Pressebericht

Radiobericht

Fernsehbericht

Wie ist der Text
gestaltet, z. B.
(nicht) Gbersichtlich,
(nicht) logisch,
(nicht) inhaltlich auf-
bauend und

(nicht) verstandlich?

Welche W-Fragen
werden beantwor-
tet?

Welche wichtigen
Informationen liefert
der Text? Welche
Schwerpunkte wer-
den gesetzt?

Ist Meinungsvielfalt
im Text vorhanden?

Wie sind die Séatze
gebaut, z. B. lang,
kurz, Schachtelsat-
ze, Adjektive, Ver-
ben, Metaphern?
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Welche Worter wer-
den gewabhlt, z. B.
einfache Wortwahl,
Fremdwaorter, Fach-
ausdrlicke?

Gibt es Besonderhei-
ten im Text, z. B.
Interviews, Umfra-
gen, O-Tone, Zitate?

Wie wird der Text
dem Zuhorer vorge-
tragen, z. B. Stimm-
lage und Sprachstil
des Sprechers, Pau-
sen, Geschwindig-
keit?

- entfallt -

Welche Zielgruppe
spricht dieser Text
vor allem an, z. B.
Alter, Geschlecht,
soziale Schicht, Inte-
ressengruppen, Be-
ruf?




