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Projektleitfaden Marchenhafte Medien

Zielgruppe:

Thema:
Marchenhafte Medien
(Video/Film/Fernsehen)

1. - 6. Klasse

Zielsetzung: In diesem Workshop sollen sich die Schiler mit dem Thema Mar-

chen und mit ihrem fiktionalen und fantastischen Bezug auseinan-
dersetzen sowie ihre Prasenz in den Medien reflektieren. Die Schu-
ler sollen Méarchen analysieren und hinterfragen lernen. Sie sollen
den Produktionsprozess eines Films von der Idee bis zur Prasentati-
on kennen lernen, wobei sie nicht nur technische Fertigkeiten erlan-

gen, sondern sich auch mit dem Schreiben von Texten und schau-
spielerischen Ausdrucksformen beschaftigen. Dartber hinaus wer-
den im Rahmen des Workshops Kompetenzen in den Bereichen Me-
diennutzung und Mediengestaltung gefordert. Zudem tragt der
Workshop dazu bei (im Sinne einer langerfristigen generellen Ziel-
setzung handlungsorientierter Medienpadagogik), soziale, kommuni-
kative und Lernkompetenzen zu férdern.

1. TAG:
- je 5 Unterrichtsstunden -

Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand
Wer ist wer? Vorstellungsrunde mit der Videokamera: Der 45 min
Medienpadagoge stellt sich und die TLM vor.
AnschlieRend filmen die Teilnehmer ihre eigene
Vorstellung gegenseitig. Das aufgenommene
Material kann auf einem Monitor kurz ausge-
wertet werden.
Im Anschluss kann das Kennlernspiel ,Ich fliege | 15 min
zum Mond...” gespielt werden, um die Namen
der Kinder zu festigen.
Welche Medienangebo- | Heldenwéascheleine: Aus einer Vielzahl von Bil- |45 min
te sind fir die Schiiler |dern prominenter TV-Figuren und -Personen
wichtig, welche nutzen | werden beliebte und unbeliebte herausgesucht,
sie? Haben sie Medien- |vorgestellt und die Wahl begriindet. Die entste-
helden? Was bedeuten |hende Diskussion hilft, die genannten Fragen
die Helden fir sie? aufzuwerfen und zu beantworten.
Welche Marchenfiguren | Marchenhelden malen: Die Kinder malen nach 30 min
kennen und mogen die |ihrer Erfahrung und Erinnerung ihre Marchen-
Schuler? helden (und Antihelden). Dabei ergeben sich
vielfaltige Ansatzpunkte fir die Auseinander-
setzung mit Medienvorlieben und -erlebnissen.
Optional kann dazu im Vorfeld ein Horspiel an-
gehort werden.
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Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Welche Marchen ken- | Brainstorming und Definition Marchen: Bekann- |45 min

nen die Schiler und te Marchen sollen aufgezahlt und zusammen-

was sind Marchen? gestellt werden. Anhand von verschiedenen

Welche Merkmale ha- Hinweisen (Zeit, Ort, Figuren, Mythologie, Er-

ben Marchen? Sind zahlperspektive, Volks- oder Kunstmarchen,

einige Figuren der Hel- | Schriftsteller) soll der Begriff Marchen gemein-

denwascheleine Mar- sam definiert werden. Als Hilfe kénnen die Kin-

chenfiguren (z. B. der ihre Lieblingsmarchenbiicher mitbringen

Pumuckel)? und vorstellen. In diesen kann immer wieder
nachgeschlagen werden.

Welche Gerausche gibt | Verirrt im Wald: Mit verbundenen Augen muss |30 min

es in verschiedenen ein Schiler einen anderen, ihn rufenden, fin-

Situationen? Warum den. Die Klasse lasst dabei die Situation/den

und wie kénnen sie uns | Ort entstehen, indem verschiedene Gerausche

Anhaltspunkte zur Ori- |(z. B. aus dem Marchenschloss oder dem Mar-

entierung liefern? chenwald) nachgeahmt werden.

Was sind Medien? Wel- | Medientagebuch: Das Fernseh- und Radiopro- 15 min

che Medien nutzen die
Schiler und wie lange?

gramm wird Uber die ganze Woche hinweg (je-
weils ein Tag) mit Hilfe einer Programmzeitung
beobachtet. Im Tagebuch wird festgehalten,
wann die Schuiler mit wem welche Sendungen
gesehen bzw. gehort haben. Auch das Spielen
von Computerspielen, das Surfen im Internet,
die Beschaftigung mit dem Handy oder das
Lesen einer Zeitung konnen festgehalten wer-
den. Am letzten Tag wird das Medientagebuch
ausgewertet.
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2. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Aufwéarmphase Ratsel: Der Spielleiter erzahlt eine Geschichte 10 min
mit rétselhaftem Ausgang. Die Schiler miissen
danach mit Ja-/Nein-Fragen herausfinden, was
passiert ist.
Was sind Medien? Wel- | Medientagebuch: siehe 1. Tag 10 min
che Medien nutzen die
Schiler und wie lange?
Wie sind Marchen auf- |Filme im Wandel der Zeit (Arbeitsblatt): Die 90 min
gebaut und worin un- Schiiler sollen sich das Marchen Aschenputtel
terscheiden sich alte in unterschiedlichen Filmversionen (Walt Dis-
und neue Marchen- ney-, DEFA-, KiKa-Produktion) anschauen und
adaptionen (Inhalt, Ge- |dabei Gemeinsamkeiten und Unterschiede her-
staltung, Figuren)? ausarbeiten und diskutieren. Vorher kénnen sie
Inwieweit haben sich zur Orientierung das Originalméarchen der Ge-
Figuren geandert oder |brider Grimm vorlesen und es dann in den Ver-
weiterentwickelt? Ent- |gleich mit einbeziehen.
sprechen die Filme dem
Marchen, das die Schi-
ler kennen? In welchem
Film wird die Geschich-
te ,Aschenputtel” am
marchenhaftesten um-
gesetzt und warum?
Welcher der Filme hat
den Schilern am bes-
ten gefallen und wa-
rum?
Wie bedient man eine Einflihrung in die Aufnahmetechnik: Gemein- 10 min
Kamera? Was gibt es sam mit den Schilern wird Uberlegt, aus wel-
beim Aufnehmen zu chen Elementen eine Kamera besteht, wie diese
beachten? samt Zubehor aufgebaut ist und funktioniert.
Ihr Wissen setzen die Schiler Schritt fir Schritt
an der Kamera um.
Welche Fragen kénnen |Marchenhaftes Interviewspiel: Die Kinder inter- |45 min

gestellt werden? Wel-
che Frageform ist ge-
eignet? Was sind typi-
sche Merkmale der je-
weiligen Marchenfigur?

viewen sich gegenseitig und schltpfen dabei in
die Rolle einer Marchenfigur. Dazu mUissen sie
sich paarweise finden und zwei oder drei Fra-
gen Uberlegen. Um die Interviews noch span-
nender zu machen, darf der Name der Figur
nicht genannt werden. Das Publikum muss im
Anschluss an das jeweilige Interview erraten,
welche Figur interviewt wurde.

Die Interviews werden aufgezeichnet und an-
schlielRend gemeinsam angeschaut und ausge-
wertet.
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Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Wie kann eine Figur
charakterisiert werden?
Wie koénnen Klischees
(z. B. eitle Prinzessin,
schlauer Fuchs) oder
bekannte Strukturen
(gut & bose, arm &
reich) ins Rollenspiel
eingebaut werden?

Rollenspiel: Zunachst sollen die Kinder Mar-
chenfiguren mit Hilfe von Beispielen aus Litera-
tur, Film oder Fernsehen charakterisieren. Sie
suchen sich eine gleichgeschlechtliche Mar-
chenfigur aus und beschreiben diese mit drei
Stichworten. Die Zettel werden eingesammelt
und gemischt. Die Kinder des ersten Rollen-
spielpaars ziehen jeweils einen Zettel und sollen
nun in der ihnen zugewiesenen Rolle agieren.
Aulerdem ziehen sie eine Tatigkeitskarte, die
als Grundlage einer Handlung dient. Nun mis-
sen sie nur noch das Ziel auf der Tatigkeitskar-
te erreichen. Das Spiel kann mit weiteren
Spielpartnern fortgesetzt werden.

Gleichzeitig werden die Rollenspiele mit der
Kamera festgehalten und anschlieend gemein-
sam angesehen und ausgewertet.

60 min

3. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Wie verandern sich Geriichtekiiche: Einige Kinder verlassen den 15 min
Informationen durch Raum. Im Raum wird dem ersten Kind eine
ihre Weitergabe? Kann |Nachricht vorgelesen. Das zweite Kind kommt
so etwas in unserer danach herein und lasst sich die Nachricht vom
Medienlandschaft ge- ersten Kind erzéhlen. Dann wird das dritte Kind
schehen? hereingebeten usw. Zum Schluss wird die Aus-

sage des letzten Kindes mit dem Originaltext

verglichen.
Wie ist ein Marchen Dreiecksgeschichte: In Dreiergruppen beginnt 30 min
aufgebaut? Wie wird jeder Schiiler an einer Seite eines Papierdrei-
ein Marchen geschrie- |ecks eine Geschichte, wenn méglich ein Mar-
ben? chen zu verfassen. Nach drei Minuten wird das

Blatt gedreht und die Geschichte des Vorgan-

gers wird vom nachsten Schiiler weiterentwi-

ckelt. Nach drei Minuten wird das Blatt wieder

gedreht. Am Ende tragen die einzelnen Gruppen

ihre Geschichten vor und diskutieren sie.
Was sind Medien? Wel- | Medientagebuch: siehe 1. Tag 10 min
che Medien nutzen die
Schiiler und wie lange?
Gibt es Marchen, die im | Marchen umschreiben, Vorlage Marchenratsel |60 min

Alltag der Schiler spie-
len? Kénnen aktuelle
Beziige hergestellt
werden?

erstellen: Ein selbst ausgewahltes Marchen
wird dem modernen Alltag der Schiler entspre-
chend umgeschrieben. Es genligt dabei, eine
markante Szene nachzustellen oder zu veran-
dern. Durch das Aufgreifen typischer Gescheh-
nisse und Charakteristika kann z. B. ein Mar-
chenréatsel entstehen. Es kénnen auch Ideen
aus den Dreiecksgeschichten aufgegriffen wer-
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Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

den. Eine kurze Textvorlage bzw. Storyboard
soll erstellt werden.

Wie kann ein Marchen |Film: ,Bildsprache im Videofilm”: Die Teilneh- 30 min
besonders spannend, mer sollen verschiedene mediale und kilinstle-

gruslig oder marchen- |risch-dsthetische Gestaltungsmittel kennen ler-

haft umgesetzt wer- nen. Dazu gehoren beispielsweise Einstellungs-

den? Welche Gestal- gréRen, Kamerabewegungen, Perspektiven,
tungsmaoglichkeiten gibt | Einsatz von Licht, Gerduschen, Musik oder

es? Welche Wirkung auch Schnittformen. Dieses neue Wissen soll

konnen diese erzielen praktisch an der Kamera erprobt werden.

und wie muUssen sie

daflr eingesetzt wer-

den?

Welche Gerausche Gerdauschememory: Die Schiler sollen kleine 30 min
klingen gleich? Welche |Dosen, die paarweise mit verschiedenen Ge-
Gegenstande erzeugen |genstanden gefullt sind, einander zuordnen. In

welche Gerausche? einem zweiten Schritt kénnen die Gegenstédnde

Woran erinnern die Ge- |erraten werden. Dabei soll die unterschiedliche
rausche? Kénnen be- Wahrnehmung der Schiler diskutiert werden.

stimmte Gerdusche das | Nicht zuletzt (berlegen die Schiiler, ob be-

zu erstellende Marchen- | stimmte Gerdusche das Marchenréatsel unter-

ratsel unterstiitzen? stlitzen kdnnten.

Wie kann eine Textvor- | Vorbereitung der Aufnahmearbeiten: Die Kinder |45 min

lage oder ein Story-
board filmisch umge-
setzt werden? Was gibt
es dabei zu beachten?

arbeiten unter medienpadagogischer Anleitung
selbsténdig. Die Rollen (Regie, Schauspieler,
Kamera, Ton, Schnittliste, Klappe) kénnen be-
sprochen und die ersten (Probe-)Aufnahmen
gemacht werden. Der Drehablauf wird erklart
und in den Rollen ausprobiert. Die Kinder kén-
nen sich in der Ausiibung der verschiedenen
Rollen abwechseln. Sie wéahlen Orte und Requi-
siten aus. AulRerdem wird nach einer passen-
den Musik gesucht, die den Film unterstitzt.

4. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Wie kann eine Textvor-
lage oder ein Story-
board filmisch umge-
setzt werden? Was gibt
es dabei zu beachten?

Aufnahmearbeiten: Die Aufnahmearbeiten be-
ginnen oder werden fortgesetzt (s. Tag 3).

In den Drehpausen wird das aufgenommene
Filmmaterial Schritt fir Schritt eingespielt, ge-
sichtet und ausgewertet. Wenn die Zeit zu
knapp bemessen ist, kénnen die restlichen
Aufnahmen auch parallel zum Schnitt realisiert
werden.

75 min
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Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand
Wie wird das aufge- Schnitt: Das Prinzip des Schneidens und das 90 min
nommene Material ge- | Schnittprogramm wird im Klassenverband er-
schnitten? Was gibt es |klart. Unter medienpadagogischer Anleitung
dabei zu beachten? schneidet das Schnitt-Team dann selbstandig
Worin unterscheiden den Film und unterlegt ihn mit der von den Kiin-
sich Roh- und Fein- dern ausgewahlten Musik.
schnitt?
Welche Medien nutzen |Medientagebuch (parallel zum Schnitt): Die 45 min
die Schiler? Welche Kinder stellen ihre Tagebtcher vor und erértern
Sendungen kénnen als |ihre Mediennutzung, also wann sie sich wie
Marchen bezeichnet lange mit welchen Medien beschaftigt haben.
werden? Was sehen Sie sollen im Gesprach ihr Wissen Gber Mar-
oder héren die Schiler |chen wiederholen, vertiefen und anwenden.
am liebsten und wa-
rum?
Wie viel Arbeit und Zeit | Prasentation und Reflexion: Die Schiler schau- |60 min

stecken in einem Pro-
duktionsprozess? Erzielt
der Film die beabsich-
tigte Wirkung? Wo lie-
gen Starken und
Schwéchen?

en sich den geschnittenen Film an und diskutie-
ren und reflektieren den Produktionsprozess.
Anhand von Ampelkéartchen schreiben die Kin-
der auf, was ihnen gut (griin) und nicht (rot)
gefallen hat. AuRerdem kénnen sie Wiinsche,
Anregungen oder Ideen (gelb) festhalten.

Optional

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Was ist ein Marchen?
Welche Marchenfiguren
gibt es im Film? Wie
werden sie dargestellt?
Welche Wirkung ent-
steht dabei? Hat der
Film eine Botschaft?
Wie lautet diese?

Filmanalyse (z. B. ,Shrek”): Die Kinder sehen
sich gemeinsam einen Film an, analysieren,
diskutieren und hinterfragen ihn. Dabei werden
unterschiedliche Aspekte untersucht

(z. B. Aufbau, Dramaturgie, Figuren, filmische
Gestaltungsmittel, Erzahlperspektiven, Einsatz
von Gerauschen und Musik, Schnitt).

1 Tag




—
a
Projektleitfaden Marchenhafte Medien Dll_‘ Thiringer

Landesmedienanstalt

Arbeitsblatt ,Filme im Wandel der Zeit”

1. Aschenputtel Walt Disney 1950
2. Drei Haselnulsse flir Aschenbrodel DEFA 1974
3. Aschenputtel Simsala Grimm 2002

Fragen zur Charakterisierung (nach jedem Filmbeispiel):

Was passiert im Film?

Wie ist Aschenputtel dargestellt (AuBerlichkeiten, Charakter, Umgang mit anderen etc.)?
In welchen familiaren Verhaltnissen lebt sie? Wie ist ihre Verwandtschaft dargestellt?
Hat sie Freunde? Welche?

Entspricht der Film dem Marchen, das die Schiiler kennen? Worin unterscheidet er sich
vom Marchen?

Fallen Besonderheiten auf (z. B. Erzahler, Gesangseinlagen etc.)?

Fragen zum Filmvergleich (nach allen drei Filmbeispielen):

Was haben die Filme gemeinsam?

Worin unterscheiden sie sich (z. B. Geschichte, Figuren, Gestaltungsmittel, Musik etc.)?
Worin unterscheiden sich die drei Hauptfiguren (Aussehen, Charakter etc.)?

Wie haben sich die Méarchenfilme im Laufe der Jahre verandert?

Zwischen Walt Disneys Aschenputtel und Simsala Grimm liegen tGber 50 Jahre. Welche
Unterschiede machen das vor allem deutlich?

In welchem Film wird die Geschichte , Aschenputtel”
und warum?

am marchenhaftesten umgesetzt

Welcher der Filme hat den Schiilern am besten gefallen und warum?



