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Zielgruppe:

Thema:
Lauschangriff im Kindergarten
(Audio/Radio)

5 -7 Jahre

Zielsetzung: Im Kindergarten herrscht das Spielen als Form des Lernens vor. Das
gestalterische Potential der Medien lasst sich gut spielerisch erfor-
schen und die gemeinsame Arbeit in einem Medienprojekt bietet
vielfaltige handlungsorientierte Lernfelder. Wichtig ist, an den All-
tagserfahrungen der Kinder anzuknlipfen. Sie sollen Gelegenheit er-
halten, ihre Medienerlebnisse auf vielfaltige Art und Weise zu bear-
beiten. In diesem Zusammenhang kénnen die Madchen und Jungen
Kompetenzen entwickeln, Medien in ihrer Gesamtheit und in ihrer
Machart zu erkennen, zu durchschauen und schlie3lich auch zu nut-
zen. Daflr bendtigen sie klare Hinweise fur die Unterscheidung der
medialen von der wirklichen Welt. Hier liegt die Basis flr eine spate-
re distanzierte und kritische Auseinandersetzung mit Medien. Der
Workshop tragt auch dazu bei (im Sinne einer langerfristigen gene-
rellen Zielsetzung handlungsorientierter Medienpadagogik), soziale,
kommunikative und Lernkompetenzen zu férdern.

1. TAG:
- je 90 bis 120 Minuten -

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Wer ist wer? Vorstellungsrunde: Die Kinder nehmen sich ge- | 15 min
Was sind Medien? genseitig mit dem Aufnahme-Set auf und héren
Warum klingt die eige- |sich die Aufnahmen gemeinsam an. Danach
ne Stimme nicht so, wird geklart, warum die eigene Stimme sich so
wie ich sie hore, die der | fremd anhort. AulRerdem kann thematisiert
anderen aber schon? werden, was Medien sind und welche Medien
die Kinder kennen.
Welche Medienangebo- | Medienhelden malen: Die Kinder zeichnen ihre | 30 min

te kennen und nutzen
die Kinder? Haben sie
Medienhelden? Was
bedeuten die Helden far
sie?

Helden aus Film, Fernsehen, Horspielen oder
auch Blchern. Die anderen sollen erraten, um
welche Figur es sich handelt. Dabei ergeben
sich vielfaltige Ansatzpunkte fir die Auseinan-
dersetzung mit Medienvorlieben und -erleb-
nissen. Die Kinder setzen sich nicht nur mit
ihrem eigenen Nutzungsverhalten auseinander,
sondern auch mit dem der anderen.

Optional:

Medienhelden-Stofftierkoffer: Aus einem Koffer
voller Medienstofftiere suchen sich die Kinder
beliebte Figuren heraus und erzahlen etwas
Uber diese.
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Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Bewegungsspiel zur
Auflockerung

Spiel ,,Obstsalat”: Die Kinder entscheiden sich
fur drei Obstsorten und der (erwachsene) Spiel-
leiter ordnet den im Kreis sitzenden Kindern
jeweils den ,Apfel”, die ,Banane” oder die
LKiwi” zu. Wahrend alle Kinder auf einem Stuhl
oder Sitzkissen Platz genommen haben, steht
der Spielleiter in der Mitte des Sitzkreises und
ruft eine Obstsorte auf. Sofort missen alle
Kinder, die dieser Obstsorte angehoren, die
Platze tauschen. Dabei versucht der Spielleiter,
einen Sitzplatz zu erreichen. Da es einen Stuhl
zu wenig gibt, bleibt ein Kind Ubrig, welches
dann eine andere Obstsorte ausrufen kann und
sich schnell wieder einen neuen Platz suchen
muss ... Wenn ,Obstsalat” gerufen wird, muUs-
sen sich alle Kinder einen neuen Platz suchen.
Dieses Spiel ist gut abzuwandeln und damit
jeden Tag in einer anderen Version (GemUisesa-
lat, Kabelsalat etc.) spielbar.

15 min

Kénnen Gerausche un-
terschiedlich wahrge-
nommen und interpre-
tiert werden und wo-
von hangt dies ab? Wie
kénnen Geradusche und
Toéne klUnstlich herge-
stellt werden? Wie wird
ein Reporter-Set be-
dient?

Gerauschewerkstatt (in zwei Gruppen maoglich):
Mit Hilfe verschiedener Utensilien aus ihrem
Alltag (Zellophanpapier, getrocknete Erbsen,
Puddingpulverpackchen) produzieren die Mad-
chen und Jungen eigene Gerdusche, die sie
aufnehmen und mit den Originalgerauschen
vergleichen sowie der anderen Gruppe als Rat-
sel vorspielen kénnen. Die Teilnehmer erfahren,
dass Gerausche und Tone klnstlich hergestellt
werden kénnen.

45 min

2. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Was verbinden die Kin-
der mit den Melodien
bzw. mit den Horspie-
len? Was macht ein
Horspiel aus, und was
bendétigt man alles da-
fur (Musik, Gerausche,
Geschichte, Erzahler,
Figuren)?

Melodien raten und Horspielausschnitte anho-
ren: Bekannte Erkennungsmelodien aus Radio
und Fernsehen und dazugehoérige Ausschnitte
aus Horspielen werden vorgespielt. Die Kinder
raten, welches Hoérspiel oder welche TV-Serie
sich dahinter verbirgt. Dabei ergeben sich zahl-
reiche Anknlpfungspunkte, tGber Medienvorlie-
ben und Medienerlebnisse ins Gesprach zu
kommen. AulRerdem setzen sie sich mit dem
Medium Horspiel auseinander. Sie erkennen,
was ein Horspiel ausmacht und wozu Musik,
Gerdusche, eine Geschichte, ein Erzahler und
Figuren notwendig sind. Zur Visualisierung der
verschiedenen Elemente werden Bilderkartchen
eingesetzt.

30 min
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Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand
Welche Gerausche Gerauschebilder ,Ich hore was, was du nur 15 min
kénnen in Bildern ,er- siehst”: Bilder von Orten, beispielsweise einer
kannt” werden? Wel- Kiche, einem Marktplatz oder einem Camp im
che Rolle spielen Ge- Wald werden gezeigt. Die Kinder sollen aufzéh-
rausche? Wie wirken len, welche Gerausche sie in den Bildern ,er-
Situationen ohne Hin- kennen”. Sie kdnnen auch versuchen, diese
tergrundgerausche? nachzumachen.

Wie kann durch Tech- |Der ,Wort-im-Mund-Umdreher”: Kurze einfache | 30 min
nik Sprache verandert |Sé&tze werden von den Kindern eingesprochen.
werden? Wie funktio- Durch gezieltes Herausschneiden bestimmter
niert Schnitt? Worter bekommt das Gesagte plotzlich einen
ganz anderen Sinn. So kann beispielsweise aus
~lch mag keinen Spinat” ganz schnell ,Ich mag
Spinat” werden.
Wie klingt die Umge- Gerduschejagd, Gerduscheratsel (in Gruppen): |45 min

bung, der Alltag? Wie
funktioniert ein Auf-
nahme-Set? Was gibt
es bei den Aufnahmen
zu beachten?

Mit Mikrofon und Aufnahmegerat nehmen die
Kinder in zwei Gruppen Alltagsgerdusche und
Gerauschsituationen im Kindergarten auf. Diese
Aufnahmen kénnen spater den anderen als
Ratsel vorgespielt und gemeinsam entschliisselt
werden. Dabei setzen sich die Kleinen mit Ge-
rauschen und deren Bedeutung fir den Alltag,
aber auch mit deren Bedeutung fir mediale
Produkte auseinander.

3. TAG:

Inhalte/Fragen Methoden Zeitaufwand
Was kann ich héren, Schatz bewachen: Ein Kind sitzt in der Mitte 15 min
wenn ich genau hinh6é- |des Kreises und bewacht einen ,Schatz”, z. B.
re? Wird das Gehor ein Schlisselbund. Ein anderes schleicht sich
durch geschlossene an und versucht, den Schatz zu stehlen. Der
Augen sensibler oder Bewacher orientiert sich anhand von Gerau-
empfindsamer? schen und zeigt in die Richtung des vermeintli-

chen Diebs. Ist die Richtung richtig, wird das
Spiel fortgesetzt, wird der Schlissel gestohlen,
werden die Rollen getauscht. Dabei sollen sich
die Kinder mit der eigenen Wahrnehmung aus-
einandersetzen. Sie sollen bewusst und gezielt
horen.
Was fuhle ich, wenn Musik malen: Ein Musikstlck (z. B. Edvard 20 min

ich Musik hore? Was
sehe ich und was se-
hen andere in der Mu-
sik? Gibt es Unter-
schiede? Welche Rolle
kann Musik im Hoérspiel
oder im Film spielen?

Griegs ,Morgenstimmung” aus Peer Gynt) wird
vorgespielt. Die Madchen und Jungen setzen
die Musik zeichnerisch um und lernen dabei,
Musik genau wahrzunehmen und in Bildern
wiederzugeben und zu gestalten. Die entstan-
denen Kunstwerke werden im Anschluss vor-
gestellt.
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Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Wie konnen durch die Manipulation von Stimmen ,Micky Maus & 30 min
Technik Tone und Co.”: Der eingesprochene Text vom zweiten
Stimmen verandert Tag kann am Computer verandert werden. So
werden? Wie funktio- kénnen Stimmen ,verstellt” werden. Sie klin-
niert der Schnitt? gen z. B. hoher oder tiefer, wie durch ein Tele-
fon, sind langsamer oder schneller zu héren,
haben ein Echo/ einen Hall oder sind anderwei-
tig verzerrt. Die Kinder sollen Trickmd&glichkeii-
ten bzw. Tonverfremdung erkennen und selbst
am Schnittplatz ausprobieren.
Bewegungsspiel zur Spiel ,Obstsalat” (siehe 1. Tag) 10 min
Auflockerung
Wie wird aus einer ldee | Klanggeschichte ausdenken: Die Kinder sollen |45 min

eine Klanggeschichte?
Was gehort alles zu
einer Klanggeschichte?

sich eine ganz kurze Geschichte ausdenken.
Als Grundlage dazu bietet sich die Vorgabe von
Orten, wie z. B. Tierpark, Bahnhof, Spielplatz,
Schwimmbad, Feuerwehr im Einsatz etc. an.
Auch ein bekanntes und beliebtes Bilderbuch
kann genutzt werden. Mit Hilfe der Bilderkart-
chen vom zweiten Tag wiederholen die Kinder,
was alles bendtigt wird, um eine solche Ge-
schichte herzustellen (Musik, Gerausche, Ge-
schichte, Erzahler, Figuren) und wenden das
Wissen auf ihre eigene Klanggeschichte an.

4. TAG:

Inhalte/Fragen

Methoden

Zeitaufwand

Was muss beim Ein- Klanggeschichte aufnehmen und schneiden: 90 min
sprechen beachtet Die Kinder sprechen die kurzen Texte (Figuren,
werden? Welche Funk- |Erzahler) ein und nehmen nacheinander die Ge-
tion haben Gerausche |rausche ihrer Geschichte auf. Danach schnei-
und Téne im Rahmen den sie Gerausche und Text so zusammen,
einer Geschichte? Wie |dass diese eine Klangcollage ergeben. Dabei
kann das Material ge- kénnen sie auch passende Geradusche, die sie
schnitten werden? im Laufe der Woche gesammelt oder produziert
haben verwenden oder seltene Gerausche Uber
CD einspielen.
Wie klingt die Ge- Prasentation: Gemeinsam horen die Kinder sich | 10 min
schichte, wenn sie im |ihre Geschichte an. Dazu kann der Raum im
Ganzen zu horen ist? Vorfeld ein wenig gestaltet werden (gemalte
Bilder aus der Woche und Luftballons aufhan-
gen etc.).
Was haben die Kinder |Reflexion: Zum Abschluss wiederholen die Kin- | 15 min

im Projekt gelernt? Was
hat ihnen gut und was
nicht so gut gefallen?
Mochten die Kinder ab
jetzt mehr Horspiele
hoéren?

der, was sie in dieser Woche erlebt und gelernt
haben. Sie liberlegen, was ihnen gut und was
ihnen nicht so gut gefallen hat.




