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PiXEL-Fernsehen

Haben Sie Interesse an einem Projekt? 
Kommen Sie auf uns zu! 

PiXEL-Fernsehen der TLM
c/o Offener Kanal Gera
Webergasse 6/8
07545 Gera

Telefon: 0365 20 10 20
Telefax: 0365 20 10 222
E-Mail: pixel@tlm-okgera.de
www.tlm-okgera.de

Das PiXEL-Fernsehen ist der Offene Kanal für Kinder und 
Jugendliche der Thüringer Landesmedienanstalt (TLM) 
unter dem Dach des Offenen Kanals Gera. Die TLM ist 
eine öffentliche Einrichtung, die aus Rundfunkgebühren 
finanziert wird. Sie lässt die privaten Rundfunkprogramme 
in Thüringen zu und kontrolliert sie auf die Einhaltung der 
gesetzlichen Vorschriften. Zu ihren Aufgaben gehört auch 
die Vermittlung von Medienkompetenz.

F e r n s e h e n  d e r  d r i t t e n  A r t PiXEL-Fernsehen

PiXEL

i nterakt i v

PiXEL-FERNSEHEN

Die Fernsehwelt ist für Kinder und Jugendliche gleichsam be-
zaubernd wie faszinierend. Wenn sie selbst aktiv werden und 
ihre eigenen Fernsehsendungen herstellen, erleben sie un-
mittelbar, wie das Medium Fernsehen funktioniert. Der Offene 
Kanal für Kinder und Jugendliche „PiXEL-Fernsehen“ bietet 
medienpädagogische Schul und Freizeitprojekte zu verschie-
denen Themen an. In diesen Angeboten werfen Kinder und 
Jugendliche einen Blick hinter die Kulissen und lernen so die 
Funktionsweise des Fernsehens kennen und seine Machart 
zu durchschauen.

Wir zeigen, wie Fernsehen funktioniert!

// Kurzspielfilm
// Trickfilm
// Werbung
// Talk-Show
// Musikclip
// Magazinsendung
// Gerichtsshow
// Reality-TV
// Gedicht-Werkstatt
// Nachrichten
// Videos im Internet
// Handy-Videos

Im PiXEL-Fernsehen haben die Projektgruppen die großartige 
Chance ihre Produktionen zu senden und damit ihre eigenen 
Belange öffentlich zu machen. Hinzu kommt Möglichkeit, ein 
Feedback für ihre Arbeit zu erhalten! 



STOP MOTION SOAP

Liebe, Intrigen, Enttäuschungen, Schicksalsschläge –  
der Stoff aus dem Seifenopern gemacht sind birgt 
durchaus einen Reiz! Im interaktiven Projekt STOP MO-
TION SOAP kreieren junge Medienmacher ihre eigene 
Seifenwelt und erwecken sie zum Leben. Eine Woche 
lang gestaltet eine Schülergruppe in ihrer Schule eine 
mehrteilige Daily-Soap. Dabei werden sie zu Autoren, 
Schauspielern, Kameraleuten, Regisseuren, Cuttern 
und vielem mehr. Die Entwicklung des Drehbuchs 
erfolgt interaktiv: Über ein Modul im Internet können 
alle Schüler der Schule über den Verlauf der Geschich-
te mitbestimmen. Und so kann es passieren, dass so 
manche Story eine erstaunliche Wendung nimmt...

SCHATZ VON GERANIA

Mutig und klug müssen Familien sein, die im neuen 
Fernsehformat „SCHATZ VON GERANIA“ auf die Suche 
nach mehr oder weniger verborgenen Reichtümern 
der Stadt Gera gehen. Ausgerüstet mit XXX begeben 
sich Kinder, Mütter und Väter auf Schatzsuche und 
bewältigen scheinbar unlösbare Aufgaben. Auf ihrem 
Weg entdecken sie ungekannte Schätze ihrer Heimat-
stadt. Das Ganze erfolgt natürlich interaktiv – über XXX 
und gemeinsam mit dem Moderator der Fernsehsen-
dung im Offenen Kanal Gera.

PiXEL
Im Zeitalter von Web 2.0 und digitaler Demo-
kratie wächst auch das Fernsehen über sich 
hinaus: Macher und Zuschauer stehen in 
direktem Kontakt miteinander und gestalten 
Sendungen zusammen. Das PiXEL-Fernsehen 
wird zum Experimentierfeld für interaktive 
medienpädagogische Videoprojekte und zum 
Erprobungsraum für interaktive Elemente im 
Kinder- und Jugendfernsehen. 

KU(H)LISSE

Wenn das Videocamp KU(H)lisse in einem kleinen Ort 
in Osthüringen Einzug hält, bleibt für eine Woche alles 
anders! Fünf Tage lang arbeiten alle Kinder und Jugend-
liche eines Dorfes gemeinsame an einem Spielfilm. Die 
Ku(h)lisse ist dabei der Ort in dem sie leben. Die Familie, 
die Freunde, der Nachbar von gegenüber, die alte Frau 
von um die Ecke – sie alle werden in die Filmproduktion 
einbezogen. Zum Abschluss gibt es eine große Filmpremi-
ere, in der es nicht selten zum Erstaunen über ungeahnte 
Facetten von Kleinkleckersdörfern kommen kann...
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