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Digitale Identitat 2020 - Wetthewerh fiir junge Leute

Hintergrund: Was ist eine Digitale Identitat?

Jeder Mensch ist einzigartig und hat als Summe verschiedener, in-
dividueller Merkmale eine Identitat. Im alltdglichen Leben erflllen
wir damit unterschiedliche Rollen, in denen wir je nach Situation
Teile unserer Identitat preisgeben. Als Kaufer im Supermarkt kon-
nen wir anonym Waren gegen Bargeld tauschen, wahrend beim
Behordengang nach Namen, Wohnort und Geburtsdatum gefragt
wird.

So auch in der virtuellen Welt: Im Internet kénnen wir uns vielfach
aussuchen, wer wir gerade sind, kdnnen verschiedene digitale
Identitaten erschaffen und vielfach frei wahlen, egal ob in Com-
munities, Foren oder bspw. bei Online-Spielen.

Wie gehe ich heute mit einer digitalen Identitat um?

Eines ist in der virtuellen Welt fast unmoglich: Ob der menschliche
oder virtuelle Kommunikationspartner der Echte” ist, also der ist,
der er vorgibt zu sein, I&sst sich nicht immer mit ein hundertpro-
zentiger Gewissheit feststellen. Und oft wollen das die Nutzer ja
auch gar nicht.

Deshalb werden schon heute verschiedene Fragen zu den digi-
talen Identitdten der Internetnutzer gestellt: Was darf oder sollte
man im Netz Uber sein reales Leben preisgeben? Wem erzahlt
man was? Fur welche Aktivitdten braucht man seine echten Da-
ten? Wann kann oder darf man ein erfundenes Profil nutzen? Wie
kann man sich vor dem Missbrauch seiner Daten schiitzen?

Wir glauben, dass zuklnftig noch viel mehr Menschen das Internet
fur verschiedene Zwecke nutzen werden. Digitale Identitaten wer-
den deshalb eine noch gréiere Bedeutung bekommen.

Um einen Blick in die Zukunft werfen zu kénnen, fragen wir Euch
mit diesem Wettbewerb nach Eurer Meinung!

Eure Ideen sind gefragt!

Aufgabenstellung:

Beschreibt das Leben mit digitaler Identitdt, als 14-26 Jéhriger im
Jahr 2020, oder von Euch selbst im Jahr 2020, oder allgemein im
Jahr 2020.

Was wird man im Jahr 2020 mit seiner digitalen Identitdt machen
kénnen? Was wird man machen mussen? Welche realen und vir-
tuellen Dienstleistungen lassen sich wahrnehmen? Wie nutzen
Schiler, Auszubildende und Studierende ihre digitale Identitat?
Privat, beruflich, offentlich, im Bereich der Verwaltung?

Ihr konnt Euch auch an folgenden Fragen orientieren:

- Welche Informationen findet man Uber sich im Netz?
Was stellt man selbst dort ein?

- Wie verandert sich die Kommunikation?

+ Welche Bedeutung haben virtuelle Freundschaften? Wie
stellt sich soziales Leben in Netzwerken und Communi-
ties dar?

- Wie sieht der Umgang mit Geld aus (Bezahlverfahren)?

- Andert sich das Verhalten der Internet-Nutzer?
Wenn ja, wie?

- Welche Rolle Ubernimmt der Staat? Wie nutzt dieser
digitale Identitaten?

Erwiinschte Beitragsarten:
Wettbewerbseinreichungen werden nur in deutscher Sprache an-
genommen. Als Beitrag fir den Wettbewerb konnt Ihr zwischen
folgenden Maoglichkeiten wahlen:

- Real-Film,

- Trickfilm,

- Foto-Roman,

- Comic,

- Kurzgeschichte,

- oder redaktioneller Beitrag/Zeitungsartikel

Teilnahme

Wer kann teilnehmen?

Jeder im Alter von 14-26 Jahren ist herzlich eingeladen, an un-
serem Wettbewerb teilzunehmen. Aus Fairnessgriinden wollen
wir im Wettbewerb zwei Gruppen unterscheiden:

© Schulerinnen und Schuler sowie Auszubildende, die
zwischen 14 - 20 Jahre alt sind.

© Studierende und Young Professionals
zwischen 20 - 26 Jahre

Wie viele Teilnehmer diirfen an einem Projekt bzw. in
einem Team arbeiten?

Teilnehmen kdnnen Einzelpersonen oder Teams. Ein Team sollte
aus zwei oder drei Personen bestehen. Jedes Team benennt ei-
nen Sprecher, der das Team zum Wettbewerb anmeldet.

Wie konnt Ihr Euch anmelden?

Auf der Website von Deutschland sicher im Netz elV.
www.sicher-im-netz.de erfahrt Ihr mehr zum Wettbewerb.
Hier konnt Ihr Euch online registrieren.

Beginn des Wetthewerbs: 03.Mai 2010 :
 Einreichen von Beiragen migich bis: 31.Juli 2010

 Registrierung 2um Wetbewer auf wwnw sicher-im-netz de
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Wettbewerb
Digitale Identitat 2020

Nimm am Wettbewerb ,Digitale Identitat
2020" teil und schick uns Deine Vision
des zukinftigen digitalen Lebens!

Bewirb Dich jetzt!

Wie stellst Du Dir Dein digitales Leben und
Deine Identitat in zehn Jahren vor? Wirst
Du sie in einem digitalen Profil verwalten
und von der Klausuranmeldung bis zum
eigenen Tagebucheintrag alles online erle-
digen? Oder hat das virtuelle Leben doch
Grenzen? Wird es 2020 noch Lebensberei-
che geben, die Du nicht Uber StudiVz, Jap-
py, Twitter und deren Nachfolger regelst?

Ob Film, Comic, Foto-Story oder Kurz-
geschichte - Deiner Kreativitat sind keine

Informationen und Anmeldung unter:

www.sicher-im-netz.de

Wettbewerbsstart: 03.05.2010
Einsendeschluss: 31.07.2010

1. Preis (pro Alterskategorie): 2500 €uro

Weitere Preise: Notebooks, Netbooks und Praktikumsplatze

Du kannst am Wettbewerb teilnehmen, wenn Du
e Schiler / Auszubildender zwischen 14 und 20 Jahren oder
e Studierender / Young Professional zwischen 20 und 26 Jahren bist

An einem Beitrag kannst Du
e als Einzelperson oder
e in Teams mit 2-3 Personen arbeiten

. L Veranstalter des Wettbewerbs Mit freundlicher Unterstiitzung von
Grenzen gesetzt. Es winken Sachpreise im -
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